ANEXO |
FORMULARIO DE INSCRICAO
1 Enderego de e-mail: bruno.acampos@hotmail.com
2. Dados pessoais:
* Nome: Bruno de Andrade Campos
- Nome artistico: Bruno de Andrade
- Data de nascimento: 04/01/1991
- CPF e RG (anexo I);
- Regularidade do CPF (anexo 0;
- Comprovante de endereco (anexo Ill);
- Telefone para contato: (1 1) 94966 0380

- Certidao Negativa de Débito do municipio (tendo em vista que a residéncia onde moro é
de outra pessoa, no site da prefeitura ndo consta a certidao em meu nome, entdo anexo a
certiddo da dona da casa onde resido)

3. Setor de atuagdo: Artes Visuais

Trajetéria cultural: esta dentro do meu curriculo/portfolio no anexo IV

4. Ha quantos anos atua no setor cultural?

6 anos, desde 2014

5. Ocupacgédo no setor criativo:

Artista visual, oficineiro, professor, pesquisador em artes visuais

6. Vocé teve formagao especifica no setor em que atua?

Sim

7. Qual o seu projeto mais relevante na area de producéo de contetido da cultura?
7 saldo Fundarte de arte 10x10, 100 anos de Xico stockinger, 9° prémio Ibema de gravura
8. Em quantos projetos culturais atuou nos altimos dois anos?

10

9. Anexar portfélio/histérico (anexo V).



Proposta do projeto de contrapartida:
10. Titulo do projeto: Nocées basicas de Monotipia

11. Resumo/sinopse: A partir de um video de trés minutos, sera apresentado nocoes
basicas de uma das técnicas pertencentes ao campo da Gravura, a Monotipia. A técnica de
Monotipia consiste em imprimir, com ajuda da palma da m&o pelo exercicio da frotagem,
uma imagem previamente pintada sobre uma superficie entintada, onde é colocada uma
folha de papel sobre a superficie com tinta retirando do Suporte entintado a figura que foi
pintada. A técnica tem como caracteristica a impressao Gnica da imagem, ja que conta com
0 acaso do peso da mao e o tipo da tinta usado para a impressao.

12. Aspectos técnicos/artisticos: Monotipia, Técnicas de impresséo, Desenho, pintura de
observagéo, com o objetivo de conhecer, explorar e fazer Monotipia, experimentar
diferentes técnicas de impress&o, criar pinturas a partir de imagens e objetos, combinar
diferentes linguagens bidimensionais como desenho, pintura e impress&o. conhecer
distintas possibilidades de fazer monotipia.

13. Em quais plataformas digitais o contetido sera vinculado? YouTube, Instagram
14. Qual o setor relacionado ao projeto? Artes visuais

15. Declaragao de que as obras constantes nas atividades artisticas e culturais serio
autorais ou autorizagio do autor para veiculagdo, caso necessario.



